Положение
о проведении открытого Конкурса по робототехнике и легоконструированию «РобоМикс-2024»

1. Общие положения
Положение о проведении открытого Конкурса технического творчества в МАОУ «Гимназия №1» (далее – Конкурс) определяет цели, задачи, сроки, порядок и условия проведения Конкурса, а также категорию его участников.

1.1. Конкурс проводится с целью выявления и поддержки талантливых школьников, увлекающихся научно-техническим творчеством; популяризации высоких технологий; развития творческого потенциала учащихся, организации их досуга и профориентации, формирования нового мировоззрения учащихся.
1.2. Задачи Конкурса:

· демонстрация достижений и возможностей учащихся через занятия техническим творчеством;
· мотивация к изобретательству, развитие познавательной и творческой активности;
· создание условий для совместной семейной деятельности, активизации навыков эмоционального общения с членами семьи;
· создание условий для публичного представления обучающимися и педагогами результатов их творческой деятельности.
1.3. Конкурс организован для нескольких возрастных категорий: 
Возрастная категория 5-9 лет - состязание «Робо-парк», состязание «Сборка по картинке для конструктора  Lego WeDo 2.0»

Возрастная категория 10-12 лет – состязание «Робо-сумо»

Возрастная категория 13-15 лет – состязание «Кегельринг»

Возрастная категория 10-14 лет – состязание «Робо-игра»

1.4 В рамках Конкурса проводятся семейные состязания «Мама, папа, я – техническая семья!» для семей учащихся 1-3 классов
1.5 В ходе проведения Конкурса предусмотрены мастер-классы на развитие технического мышления и лотерея для всех гостей и участников Конкурса.

2. Учредители Конкурса
- муниципальное автономное образовательное учреждение «Гимназия №1» (далее гимназия)
3. Партнеры Конкурса

· Управляющий совет МАОУ «Гимназия №1»
4. Статус мероприятия  – открытое городское.
5. Участники Конкурса
5.1. В состязаниях «Робо-парк» и «Сборка по инструкции для конструктора Lego WeDo 2.0» предусмотрено индивидуальное участие,  в соревнованиях «Робо-сумо», «Кегельринг», «Робо-игра» - командное. Состав команды - 2 человека (тренер и 2 школьника). Тренер может являться руководителем нескольких команд. 

5.2. В соревнованиях «Мама, папа, я – техническая семья!» могут принять участие семейные команды от любых образовательных учреждений учащихся 1-3 классов, состоящие из 2 родителей (законных представителей) и 1 ребёнка.
6. Направление мероприятия – конструирование и робототехника
7. Время проведения мероприятия – 3 февраля  2024 года с 1000 до 1600
8. Условия и порядок участия в мероприятии
9. Место проведения – МАОУ «Гимназия №1», (г. Сосновоборск, ул. 9 пятилетки, 7)
В Программу Конкурса входят следующие мероприятия: 
- «Сборка по картинке для конструктора Lego WeDo 2.0» 
- защита творческих проектов «Робо-парк»  (Приложение 1);
- Робо-сумо (Приложение 2);
- Кегельринг (Приложение 2);
- «Робо-игра» (по критериям STEM-соревнований на сайте future-engineers.ru Лига решений)
- семейные соревнования «Мама, папа, я – техническая семья» (Приложение 3).
3 февраля – регистрация участников, открытие Конкурса, квалификационные заезды, защита проектов «Робо-парк», семейные соревнования «Мама, папа, я – техническая семья», мастер-классы, подведение итогов, награждение призёров и победителей соревнований.
8. Правила и сроки подачи заявок на участие в мероприятии
Прием заявок на участие в Конкурсе до 1 февраля 2024 включительно по адресу irina-gorbatovskaya@yandex.ru.  Заявка подаётся в свободной форме с обязательным указанием:

· Муниципалитет
· Образовательное учреждение
· ФИО тренера

· ФИО участников, дата их рождения, номинация конкурса

· Для командных соревнований – название команды
9. Подведение итогов и награждение
Подведение итогов проходит согласно Правилам соревнований, утверждённым Оргкомитетом. Оргкомитет вправе при необходимости вносить изменения в условия соревнований.  

По результатам Конкурса «РобоМикс-2024» определяются победители и призёры (в каждом отдельном состязании. Победители и призеры награждаются дипломами, сувенирами. 
Все участники награждаются сертификатами участников.
10. Оргкомитет Конкурса

учитель информатики Горбатовская Ирина Леонидовна, irina-gorbatovskaya@yandex.ru, +79135528507
учитель информатики Зернякова Оксана Равильевна 

учитель ИЗО и черчения Буренко Наталья Александровна 

Приложение 1
«РОБО-парк»
Участники конкурсной программы «Робо-парк» (до 10 лет) предоставляют на суд жюри любую конструкцию шагающего робота из наборов Лего WeDo, Лего WeDo 2.0, Spyke.

Обязательным условием является то, что при движении робота одна из опор должна находиться на поверхности. Использование колёс не разрешается.
Робот должен преодолеть дистанцию 50 см. Итоги подводятся по времени преодоления дистанции. В случае одинакового времени, жюри учитывает оригинальность конструкции, дизайн робота, прочность конструкции
Приложение 2
Для соревнований «Робосумо» и «Кегельринг»:

Максимально допустимые размеры робота: 25х25х25. Во время состязания робот не может менять свои размеры.

Минимальное расстояние от элементов конструкции до поверхности (исключая колёса) – 1 см

Допускаются роботы, собранные из конструкторов Mindstorms NXT, EV3, Spyke. 

Все роботы должны быть автономны.

Максимально допустимый вес робота: 1 кг

«Кегельринг»
За наиболее короткое время робот, не выходя более чем на 5 секунд за пределы круга, очерчивающего ринг, должен вытолкнуть расположенные в нем кегли. 
За каждую кеглю – 5 баллов. 
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Если робот полностью выйдет за линию круга более чем на 20 секунд, попытка не засчитывается. Максимальное время попытки – 3 минуты
Во время проведения состязания участники команд не должны касаться роботов, кеглей или ринга.

Робот помещается строго в центр ринга. На ринге устанавливается 8 кеглей. Кегли равномерно расставляются внутри окружности ринга. Перед началом игры участник состязания может поправить расположение кеглей. 

Цель робота состоит в том, чтобы вытолкнуть кегли за пределы круга, ограниченного линией. 
Подведение итогов проводится по количеству сбитых кеглей, в случае равенства результатов. Учитывается время выполнения попытки.

«Робосумо»
При конструировании робота запрещено использовать: источники помех, такие как ИК-светодиоды, предназначенные для ослепления ИК-сенсоров соперника; устройства, которые могут хранить жидкость, порошок, газ или другие вещества для выпускания в сторону соперника; устройства, бросающие предметы в соперника; липкие вещества для улучшения сцепления; устройства для увеличения прижимной силы, такие как вакуумные насосы и магниты. Все края робота не должны быть способными каким-либо образом повредить ринг, других роботов или нанести вред игрокам.

Ринг круглой формы, граница маркируется белой линией по окружности на краю игровой

поверхности, шириной не менее 5 мм. Внутренняя зона ринга простирается до внешнего края этой линии. Материалом ринга служит баннерная ткань.

Внутренняя зона ринга определяется как игровая поверхность, окружённая белой линией, включая данную линию. Всё за её пределами считается внешней зоной ринга.
Раунд должен быть остановлен и назначена переигровка в следующих случаях:

· роботы сцепились или кружатся вокруг друг друга без заметного результата в течение 5 секунд;

· оба робота перемещаются безрезультатно или останавливаются одновременно на 5 секунд, не касаясь друг друга;

· если невозможно определить, есть ли заметный результат или нет, судья может продлить время наблюдения до 30 секунд;

· если оба робота касаются пространства за пределами ринга в одно и то же время, и невозможно определить, кто коснулся первым.

Раунд не может быть переигран более трёх раз. Если после третьей переигровки результат раунда не может быть определён, то в этом раунде роботам засчитывается ничья, т.е. ни одному из роботов не засчитывается очко в этом раунде.

Участник может попросить остановить матч, если робот получил повреждение, и игра не может продолжаться.

Участник получает два очка в случае, если матч не может продолжаться из-за повреждения робота, полученных по вине противника. Противник объявляется проигравшим.

Если данная ситуация в продленном матче, участник, получивший повреждения робота, получает одно очко.

В случае если невозможно установить по чьей вине были получены повреждения, игрок, который не может продолжать матч, или просит остановить игру, проигрывает матч.

После прерывания матча по причине повреждения робота судейская коллегия определяет, будет ли продолжен матч.

Один матч состоит до 3 раундов, каждый раунд длится до 90 секунд. Время раунда может быть продлено судьями. По истечении трех раундов побеждает команда, набравшая наибольшее количество очков. Когда ни одна из команд не может выиграть матч, проводится дополнительный раунд, в котором побеждает команда, первая получившая очко. Иначе, победитель/проигравший в раунде определяется судьями посредством голосования. Матч заканчивается, когда судья об этом объявляет. После объявления завершения матча команды должны забрать роботов из зоны ринга.

Приложение 3 

КОНКУРС «Мама, папа, я – техническая семья» 

Таблица для подсчета баллов общего зачета

	конкурс
	1 
	2 
	3 
	4
	5
	ИТОГ
	Место

	Команда 1
	
	
	
	
	
	
	

	Команда 2
	
	
	
	
	
	
	

	…
	
	
	
	
	
	
	

	Итого
	
	
	
	
	
	
	


По результатам состязаний определяются команды-победители и команды-призёры (1-3 места) в общем зачете.
ОПИСАНИЕ СОСТЯЗАНИЙ

«Мама, папа, я – техническая семья»
Командам необходимо за 1 минуту найти представить свою команду 

Критерии оценки:

- творческое представление – до 5 баллов

- оригинальность – до 5 баллов

- представление и название команды имеют общий смысл – до 5 баллов

- все члены команды участвуют в представлении – до 5 баллов

«Угадай, как меня зовут»

Командам необходимо за 3 минуты найти лего-деталей по названию. 

Критерии оценки:

- каждая верно найденная деталь – 1 балл
«Услышь меня»

Команды за 20 минут должны вырезать и склеить наибольшее количество моделей из бумаги. За каждую полностью собранную модель начисляется 10 балов.
«Эх, прокачу»

Используя лего-детали за 10 минут собрать механическую карусель. Каждая команда получает 4 лего-человечка.
Критерии оценки:

- оригинальность идеи  - до 10 балов
- соответствие заданию +5
- прочность и надёжность конструкции – до 10 баллов
- конструкция должна работать в течение 30 секунд

- за каждого человечка, который останется на месте по окончании работы карусели +5 баллов

«Робогонки»

Команды получают машину, собранную из конструктора лего и пульт управления к ней. Команды по очереди проводят свою машину по лабиринту, состоящему из 3 этапов, на каждом этапе выступает другой участник команды.
Критерии оценки:
- скорость прохождения трассы. Последняя команда получает 5 баллов, каждая предыдущая +5 баллов.
